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1. Proje Ozeti

Projemiz diinya tizerindeki farklt cografi ve kiiltiirel yerler hakkinda kolayca
bilgi edinilebilmek i¢in gelistirildi. Projemiz bir diinya haritasi {izerinde isaretledigimiz
yerlerde ki kiiltiirel ve cografik 6geler hakkinda bilgi verir ve 0 6gelerin 2-3 boyutlu gé-

rlintlilenebilmesini saglar.

Projemiz harita kullanimini artirmakta ve derslerde teknoloji kullanimin yay-

gilasmasini saglar. Bunlarla birlikte sikict dersleri eglenceli hale getirir.



2. Problem/Sorun:

Z kusagma hitap etmeyen eski 6gretim yontemlerin verimsizligi egitimde 6nemli bir
problemdir. Teknoloji ¢aginda yasayan gengler i¢in soyut anlatina dayali dersler sikici

ve yetersizdir. Ogrenciler daha eglenceli ve gorsel odakl1 derslere ihtiyag duymaktadir

3. Coziim

Dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirilmeli ve derslerin verimi artirilmalidir. Z ku-
sagina hitap edecek yeni 6gretim yontemleri gelistirilmelidir ve egitimde teknolojiyi

daha etkin kullanmak i¢in arttirilmig gergeklikten yararlanilmalidir.

Projemiz ile bir harita iizerinde belirlenen alanlarmn arttirilmis gerceklik teknol-

ojisi kullanilarak gorsellestirilmesi ve o alanlar ile ilgili bilgi verilmesi sagland:.

4. Yontem



Projemiz Unity 3D oyun motoru, Vuforia artirilmis gergeklik kiitiiphanesi kullanarak
C# programlama dili ile yazilarak gelistirilmistir. Projemizde gorsel, yazinsal ve 3 bo-
yutlu nesneler kullanilmistir. Projemiz herhangi bir Android tablette, telefonda, bilgi-

sayar ortaminda rahatlikla ¢alisabilmektedir.

Kutup ayilan ayilarin en uzun ve en bilyik
tiridar.Arka ayaklarinda durduklannda
boylan 3 metreye kadar cikabilirKirkd beyaz
gorinse de kiirk ici havayla dolu tiplerden
olusmustur,seffoftir.15iG1 yansitt@indan bu
renkte gozikirKanada Amerika, Gronland,
Rusya ve Norvec gibi ulkelerde

5. Yenilikei(inovatif) Yonii

Projemizde giiniimiizde trend hale gelen artirilmis gergeklik teknolojisini kullanilmis-
tir. Derslere farkh bir bakis agisi, kendine 6zgiin bir 6gretim yontemi kazandirmakta-

dir.

Projemiz herhangi bir harita iizerinde 6nceden hazirladigimiz yer etiketlerini yapistira-
rak ¢alistirilabilir. Bu uygulamay calistirmak igin 6zel bir harita almaya gerek yoktur.
Sadece etiketlerimizin yer aldig1 dosyay1 indirip herhangi bir haritaya uygulamasi ya-

pilabilir. Uygulamamiz egitici ve genel kiiltiirii artiric1 6zelliktedir.

Projemiz herhangi bir cep telefonu veya tablet tizerinde c¢alisabilir. Ek-6zel bir dona-

nima ihtiyag¢ yoktur.

6. Uygulanabilirlik



Projemiz hali hazirda uygulanabilir haldedir. Ticari bir {iriine doniistiiriilmesi

¢ok kolaydir. Ucretli satilmaya miisaittir.

. Tahmini Maliyeti

Projemiz icin herhangi bir ek donanima gerek duyulmamistir. Gelistirme asamasinda
bilgisayara bagli bir webcam kullanilmis, test asamalarinda herhangi bir cep telefonu

veya tablet ile denenmistir.

Egitim amaciyla yapilmis ve artirtlmis gergekligin kullanilmis oldugu benzer projeler
olmakla birlikte bu projelere ulasmak igin fazlaca iicret 6denmelidir. Bizim uygula-
mamiza ise licretsiz sekilde erisilebilinmektedir. Ayrica uygulamamiz test asamasini
gegmis olmasini ragmen siirekli yeni ozellikler kazandirilip gelistirilebilir 6zellikler
tasimaktadir. Uygulamamizin galismasi i¢in herhangi bir diinya haritasi ve hazirlamis
olacagimiz baz etiketler yeterli olacaktir. Hazirlamis oldugumuz etiketleri igeren dos-
yay1 indirip-herhangi bir sekilde ¢iktisini alip harita {izerine yapistirdigimizda uygula-

mamizin ¢alismasi i¢in ortam hazir hale gelmektedir.

Projemizin fikrini ekim ay1 igerisinde bulduk. Proje fikrinin arastirilmasini bu
ay icinde tamamladik. Projenin fikrinin olgunlagmasini Ve literatiir taramasini da yine
bu ay iginde yaptik. Kasim, Aralik, Ocak, Subat ve Mart aylarinda ise projemizi hazir-

lay1p test ettik ve Hatalar1 giderdik.

. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Projemiz lise ve oncesi seviyelerde dgrenim goren ogrencilere yonelik hazirlanmistir.
Kullanim1 ve anlagilmasi gayet basit oldugundan ilkokul seviyelerinde de kullanilabi-

lir. Ogrencilere yoneliktir.



Ornegin cografya dersinde somut konular soyut bir bigimde anlatildigindan dgrenciler
konuyu anlamakta zorlanmaktadir. Vb. somut konular1 soyut bir sekilde anlatan ders-
lerde de verim diismektedir. Ogrenilen bilgiler ise gorsel hafizaya kazinamadigindan

kisa siirede unutulmaktadir.

9. Riskler

Telefon ve tabletlerin siiflarda ¢ok kullanilmasi 6grencilerin dikkatlerinin ca-
bucak dagilmasina sebep olabilir. Bu yontemde bilisim teknolojileri aktif bir bicimde

kullanildigindan g6z saglig agisindan kotii etkiler yaratabilir.

10. Proje Ekibi:

Bilimsel Verileri
Arastirma

Kodlama
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