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Web Tasariminda Kompozisyon Elemanlari

Bu yazimizda web tasarim yapilirken ilk olarak bakilmasi gereken kompozisyon
elemanlarini taniyacagiz. Web tasarimda kullanilan temel kompozisyon elemanlari
olan ¢izgi, doku, sekil-alan ve renk-tipografi terimlerini ayrintili olarak inceleyecek,
ornek uygulamalara bakacak ve isin matematigine inecegiz.

Web tasarimi sadece kodlarla yapilan bir islem degildir. Iyi bir web sitesi kodlarina
bakilarak degil tasarimina bakilarak degerlendirilir. lyi gériinen bir web sitesi
tasarimi yapmanin sirlarini bu yazi dizimizde bulacaksiniz.

Bu yazimizla sadece web tasarim icin degil tum tasarim islerinde kullanilan temek
kavramlari 6grenecegiz. Boylelikle fotografciliktan sinemaya, mimari cizimlerden,
oyun tasarimina kadar ¢ok genis bir yelpazede tasarimin temek dinamiklerini
O0grenecegiz.

Yazimiza tasarimi anlatmakla basliyoruz. Ve sirasiyla cizgi, doku, sekil-alan, renk-
tipografi Uzerinde duracak ve bu konularda 6rnek uygulamalari inceleyecegiz.
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Tasarim nedir?

Tasarim icin bircok tanimlama yapilabilir.

Genel anlamda dlzenleme olarak bakilabilir. Bunu da oldukca karmasik yontemlerle
yapmak gibi yénelimlerimiz vardir.

Design s6zcugu latince kokenli ‘designare’den turemistir; anlami ‘bir seye isaret
etmek'tir.

Wikipedia'da tasarim kelimesine bakarsak: “Tasarim, bir planin, bir nesnenin ya da
bir ingaat sureci icinde (mimari ¢izimler, mtuhendislik ¢izimleri, is streci vb.)
yaratilmasi. Elizabeth Adams Hurwitz tarafindan kisa ve 6z olarak, “gerekli olanin
arastiriimasi” seklinde tanimlanmistir. Genellikle uygulamali sanatlar ve gorsel
sanatlar, muhendislik, mimari, peyzaj ve diger yaratici isler cercevesinde ele alinir.
Hem bir isim hem bir fiil (tasarlamak) olarak kullanilir. Tasarlamak, yeni bir obje veya
ardn (makine, mobilya, endUstriyel Grun vb.), mekan ve alan (yapi, peyzaj) icin bir
plan yaratma ve gelistirme suUrecine isaret eder. Tasari ise hem son plan veya taslak
(bir cizim, modelleme vb.); ya da bir plan veya taslagin sonucu (Uretilen bir obje,
arun, mekan ve alan) icin kullanilhr.

Fakat gunUmuzde tasarimin bircok alani vardir. Gorsel sanatlar icinde en
bilinenlerinden grafik tasarim olmak tzere, mimarlik, ic mimarlk, muhendislik,
peyzaj tasarimi, endUstriyel tasarim ve moda tasarimini érnek gosterebiliriz.”

Kelimelerin kdkenleri anlaminda, uzakta olan bir sey isaret edilebilir; resimsel
anlamda ‘design’ birden fazla seyin oldugu ortamda, yalnizca tek bir seyi isaret
edebilir.


https://jn7.net/wp-content/uploads/2020/04/architecture-1477041_1280.jpg
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Ruhani anlamda ise aklin gozu’ betimlemesiyle; s6zcUgun yogun bir arinmadan
gectigi hissedilir.

Tasarlamak sozcugu ile de; isaretlemek, iz birakmak, not etmek, altini cizmek, damga
vurmak, 6zgun olmak, biricik ve tek olmak, belirginlestirmek, ayristirmak anlamlari
vurgulanir.

Tasarim, iki veya daha fazla objenin birbirileriyle ve icinde bulunduklari
ortamla iliskilerini dizenlemek Uzerine kurulmus bir disiplindir.

Tasarim, amaca hizmet eder olmalidir. Web sayfasini okutmaksa gayemiz, ziyaretciyi
gorsel 6geler ve renklerle bogmaktan kacinmaliyiz. Seyirlik veriler sunuyorsak da
uzun metinlere yer vermememiz dogaldir.

Genel yargi olarak, fonksiyonu goz ardi ederek yapilan her estetik tasarim, ilgisiz
kalmaya ve kaybolmaya mahkumdur diyebiliriz.

Cizgi
Tasarimlarimizda cizgilerin sembolize ettigi anlamlari bilerek bilingli bir sekilde
kullandigimizda, izleyiciye anlatmak istedigimizi daha dogru bir ifadeyle iletebiliriz.

Aslinda cizgi gibi tasarim elemanlarinin sembolize ettigi anlamlar tamamen insan
psikolojisinden kaynaklanan bir iletisimin ifadesidir.
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Cizgi dusUncelerimizi kagit Uzerine aktarmamizda en basit en direkt yoldur. Her
zaman bir plan veya taslak cizerken, dustncelerimizi cabuk ve kesin olarak anlatmak
isterken kalemimizi kullaniriz.

Gizgi gorsel bir anlatimda ilk anlatim unsurudur. Kisaca diyebiliriz ki, ¢izgi grafik
olarak hareket halindeki bir noktanin belirli bir yonde egiliminden dogar.

Odanin icinde etrafimiza bakarsaniz, pek cok cesitli karakterlerde cizgilerle
karsilasabilirsiniz. Objelerin Uzerinde glzel, zarif belirli ¢izgiler gormek mumkuandur.
Kendimizin veya kdpegimizin tlylerine baktigimizda incecik ¢izgilerin oldugunu
goruruz. Mobilyalarimizda aga¢ damarlarinin olusturuldugu cizgileri gorebilirsiniz.
Pencere kenarlarinin olusturuldugu cizgilerse kalin kuvvetli cizgilerdir.

Daha yumusak cizgileri aradiginizda perdelerin kivrimlarinda ve giydiginiz elbiselerde
gorebilirsiniz.

DEVAMLI CIZGILER

Gizgi soyut bir kavramdir. Cunku derinlik ve hacim olarak gézlemlenen bir yapida
degildir. Her sey busbutun tamam ylzeyler olarak géranur. Bu yUzeyler mustesna
olarak ¢ok kalin olabilirler fakat yine de boyut olarak ytzey kazanirlar. Kalin cizgi
pratik olarak gozimuzde bile iki boyuttan olusur.

Bununla birlikte unutulmamalidir ki ¢izgi soyut bir kavramdir. Ve iki yuzeyin kesistigi
yerde meydana gelir. Bu bakimdan cizgi sanat¢inin mantigiyla kullanabilecegi
malzemedir. Cizginin anlatim olanaklarindan hem subjektif hem objektif yollardan
faydalanmak mumkundur. Objektif olarak, 6lcim, teknik resim ve projelerde
cizgilerden yararlaniriz. Subjektif ydonde anlatimlarda ise sinirsiz imkanlara sahip
oluruz.

Sanat dilinde cizgi basitlestirme, yerine gore sadelestirme veya soyutlastirma
sonucudur. Dogada, ancak bicimlere, ylzeylere rastlariz. Yuzeylerin bittigi yerler veya
yuzeylerin birbirleriyle iliskili oldugu kenarlar cizgi etkisi yaparlar. Nesnenin nasil
gorundigunu tespit ederken, butinu gérme aliskanhigimizi asil temel elemanlarina
indirgeriz. Bu nesneyi algilamaya yarayan géorme usullerinden birini adeta
icgudumuzle yalinlastirarak gelistirir. Bu nesneyi algilamamiz da ilk adim ¢ogu zaman
onun bicimini belirleyen kenar ¢izgilerinin algilanmasidir. Bir nesnenin kendi
cizgilerini tespit ederken bu cizgilerin o nesnede gercekten mevcut olup olmadigini
biliriz.

Gorme aliskanhgini gelistirme yollarindan biri de nesnelere: onlari bigcimlendiren
temel yonler acisindan bakmaktir. Ayakta duran bir figlre yalniz dikey bir cizgi olarak
bakar, bir sttun, bir agaci ayni sekilde tespit ederiz. Cizgiyi bu tarzda tespit ettigimiz
zaman, nasll ok isareti bizi belli bir yonde harekete zorlayan bir sembolse, nesnelerin
de dylece sembolinl yapmis oluruz. Bir nesneyi ana cizgileriyle gostermek, gercekte
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birbirinden baska olan 6teki nesnelerin aralarinda baginti kurmaya yarar. Agac,
sutun, ayakta duran insan figuru dikey oluslari ytzinden zihnimizde birbiriyle
baglariz.

Duz cizgiler hangi konu, tertip ve kombinezonlarda ele alinirsa alinsinlar, statik
hareketsiz ¢izgilerdir. DUz cizgilere bakan goz hicbir dalgalanmaya, kirilmaya, inis
ctkisa katilmadigr icin, bir durgunluk, durulma, yerlesim etkisi altinda kalir.

Eger bu duz cizgiler toplulugu doksan derecelik aci prensibinden ayrilir, egik cizgiler
kombinezonlari olarak goértinurse, statizm duygusu yine kalir ama, bir hareket, bir
kipirdama etkisi dogmus olur. Tam dikey, tam yatay prensibinden ayriimis duz
cizgiler saga sola yatmakla hareket kipirdama duygusuna yol acmis olurlar.

Duz cizgilerin statik etkisine karsilik egri cizgileri arttikca dinamizm ve hareket
duygusu uyandirirlar. Bicimlerin insan dstunde uyandirdiklarinin doga ile siki etkisi,
bundan 6turd renkler ile de oldugu gibi ¢izgiler de anlam etkileri bakimindan
yeryUzu gosterileri ile siki sikiya ilgilidirler.

Dikey ve yatay cizgilerin durgunluk, durulma yerlesim (istikrar) , egri helozini
cizgilerinde hareke kipirdanma etkisi uyandirdigi gercegini, yalniz cagdas
ressamlarda degil, belki de daha fazla eski ressamlarda goruruz.

Egri cizgiler dinamizm, hareket duygusu uyandirir. Bir ¢izgi ne kadar egilip bukulUrse,
tipki deniz dalgalari gibi o nispette canlilik, kipirdanma duygusu uyandirir. Herhangi
bir geometrik sekil bize dogadan esintiler getirebilir. Spiraller ve yuvarlaklar ginesi
bulutlari, G¢genler ve dortgenler kayalari hatirlatabilir. Dikeyler agaclari, yataylar
denizi ve ufuklari cagristirabilir.

Cizgi kendi etrafindan bukulerek bir takim dalgali ylzeyler yaratabilir. Buttin bu
hareketler gozU oyalar. Bu gidis ritmik bir karakter aldigindan ¢ogu kez goéze hos
gelen bir olusum elde edilir. Egri karakterli bir cizginin kendine 6zgu akicilig vardir.
Buna karsin cizgi omni yon degistirmelerde heyecan, hayret ve tereddut uyandirir,
kararsizlik yaratir.
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Doku

Herhangi bir nesnenin ylzeyine ait 6zellikler butindne verilen 6zellik. Yumusak,
sert, puruzlt vb.

Dokuyu hissetmek i¢cin genelde dokunma duyusuna ihtiyag varsa da, gorerek de fikir
ediniriz. Metal, plastik, kagit, kumas gibi yuzeyleri algilamamizda 1sik yansimalarini
etkileri yeterli veriyi almamiz icin yeterlidir.
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Sekil — Alan

Cizgi veya acik koyu degerlerle sinirlanmis alanlara sekil diyoruz.

Bir tasarimin, ylUzeyde kapladigi ve bunun arkasindaki sahanin hepsini alan olarak
tanimlayabiliriz.

Sekiller, Alanlar ve Oranlar

Web sayfasinin anatomisi:

Web sayfasinin 6geleri organlar gibidir, estetik olarak goze hos gelen ve dlzgin
isleyen bir web sayfasi icin hayati 6nem tasimaktadir. Bunlar bir web sayfasinin ana
elementleridir. bunlari organize etmek icin pek ¢cok yontem bulunmakla birlikte en
sik kullanilan sablon Yukarida gérmus oldugumuzdur.

Kapsayici (Container)
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TUm web sayfalari kapsayicilar kullanir ve ayni amaca, sayfa elementlerini kapsama
amacina hizmet etmek icin de olsa kullanim sekli degiskendir. Ornegin body etiketi
ya da div en sik kullanilan seklidir. gecmiste tablolar bile bu amacla kullanilmistir (siz
tabloyu sayfanizda kapsayici olarak kullanmayin, bu yontemin degeri kayboldu)

Kapsayicilari, yatak odanizin, mutfaginizin, salonunuzun ve oturma odanizin icine
désendigi, evinizi kapsayan fazladan bir duvar olarak dasunun.

Kapsayici tipleri:
Likit (liquid): Tarayici penceresini dolduracak sekilde genisler.

Sabit (fixed): Sectiginiz genislige sahiptir ve tarayici pencere boyutuna gore
degiskenlik gbstermez.

Baslik (Header)

Basliklar aslinda bir elementi tanimlamazlar ancak, bazilari onu bu sekilde
kullanabilir. Genellikle web sayfanizin logosunu, navigasyonunu, sloganini vs.
kapsayan bdlum icin kullanilir. Pek ¢ok kisi bu elementleri daha kolay sayfa stillemek,
element bolumlemek ve/veya sinirlamak icin bir div icerisinde tasirlar.

Basliklar da birer taslyici olarak algilanabilecekleri icin 6nceden bahsettigim gibi likit
ya da sabit formda kullanilabilir.

Kimlik isareti (Logo)

Logonuz kimliginiz ve markanizdir. logonuz icin en uygun yer baslik icerisinde sol
kisimdir. Soldan saga ve yukaridan asagl dogru okuruz, bu sebeple logonuzun
ziyaretcilerinizin bakacag ilk nesne olmasindan dolayi yerini buna gére
belirlemeliyiz.

Yonlendirme (Navigasyon)

Sayfa navigasyonu en énemli kisimlardan birisidir, ziyaretcilerinizin web sitenizi
kullanabilmesi icin gereklidir. Kullanmasi ve bulunmasi kolay olmalidir, ki bu sebeple
genellikle baslik bélimuunde ya da sayfanin tst kismina yakin bir yerde
konumlandirilir. Bazen yogun icerige sahip websitelerinde her iki tip navigasyonun
kullanildigi gérualur.

Navigasyon tipleri:
Yatay: Birbiri ardina dizilmis ve genelde “baglantilar” diye tabir edilen bir dizi link.

Dikey: Alt alta dizilmis ve genelde “menU” diye tabir edilen bir dizi link.
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Ana Igerik (Main Content)

Herkesin bildigi sitenin varolus sebebidir. Net anlasilir ve algilanir olmasi gereklidir.
nsanlar sitenizi ziyaret ettiklerinde genel olarak beklentilerini buna gére
olusturmuslardir. Web sayfasinin odak noktasinda olmal ki ziyaretgiler aradiklarini
kolayca bulabilsinler.

Yan Bar (Sidebar)

Yan bar; reklam, site aramasi, abonelik baglantilari (rss, twitter, elektronik posta vs.),
iletisim yontemleri gibi 6geleri icerebilecek bir 6gedir. Bu 6geyi kullanmak her ne
kadar gerekli olmasa da pek ¢ok web sitesi bunu kullanir.

Genellikle saga dayali olarak kullanilsa da bazen sola dayali, ya da ana icerigin her iki
yaninda da kullanilabilir. Burada unutulmamasi gereken ana icerikten daha baskin
hale gelmemesi gerekliligidir. Dikey ve yatay navigasyon kullanan websitelerinde yan
bar genellikle dikey navigasyon elementi ile birlikte kullanilir.

Althk (Footer)

Web sayfasinin alti genellikle althk 6gesini kullanir ve bu 6ge ziyaretcilerinizin
sayfanin tamamlandigini anlamasini saglar.

Tipki bashk 6gesinde oldugu gibi althk 68esi de kullanmasi zorunluluk olmamakla
birlikte, daha cok bir kapsayici 6zelliktedir.

Altlik icerisinde telif bilgileri, yasal uyarilar ve iletisim bilgilerinin kullanildigi sik
gorulur. Web sitenizin ana sayfasi, iletisim bilgilerinin yer aldigi sayfa gibi dnemli
sayfalara birkac baglanti icermesi de tercih edilebilir. Bazi web siteleri bu alani
sayfanin icerigi ile iliskili baska iceriklerden ya da diger 6nemli iceriklerden
bahsetmek amaci ile de kullanirlar.

Bos Alanlar (Whitespace)

Web sayfasinin bu alani Yazi (tipografi) ya da diger icerikle doldurulmayan tum
alanlara verilen genel addir. Bazen her boslugu doldurmak zorunda hissedebilirsiniz
kendiniz ama bunun olmasina izin vermeyin.

Bos alanlar iyi web tasariminin tipki icerik gibi &nemli bir alanidir.

Siklikla gezindiginiz web sitesinde beyaz alanlarin kullanicilarin icerik arasinda yolunu
bulabilmeleri icin zekice kullanildigini, sayfa espasi olusturdugunu ve icerik
bélimlemesini sagladigini gérmeye calisabilirsiniz.

Altin Oran (Golden Ratio)
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Altin Oran ve Izgara kullanimi

Bu konu hakkinda son yillarda bir ¢cok yaziya, gorsele denk gelmis olmalisiniz. Gorsel
hazzin temelinde altin oran yatiyor. Binlerce yildir sanatgilar, tasarimcilar, mimarlar
vb. bilerek ya da bilmeyerek géze hos gelen eserlerin ortak bir oran kullanarak
olusturdular. Bu orani veren sayisal bir gerceklige de bilgi olarak sahibiz. Peki bu
sihirli rakkam nedir? 1.62 (aslinda 1.618 0339 887..) Bu numaranin kokenine
deginelim.

Fibonacci Serisi (Golden Ratio)

Sayi serilerine dayanan bir analiz tekniginin adidir. Fibonacci sayilari serisi (1, 2, 3, 5,
8, 13, 21, 34, 55, 144...), tguncu saylyl bulmak icin, ilk iki sayr toplanarak olusturulur.
Bu seride bir sayinin kendinden sonra gelen saylya orani % 62'dir ki bu da yaygin bir
Fibonacci dizenleme sayisidir. % 62'nin tersi olan % 38'dir ki bu da yaygin bir
Fibonacci dizenleme sayisidir.

Bunun estetik goruntuye ulasmadaki kullanimlarini incelemeya calisahm.

Altin orani kullanmak cok kolaydir. Diyelim ana icerik ve yan bar sttunlarinizin
genisligini buldunuz. icerik alaninizin toplam genisligini aldiniz (6rnegimizde 900 px
kullanacagiz) ve onu 1.62'ye bdldunuz. 900 px'i 1.62'ye bdlerseniz 555.55 px elde
edersiniz. sayinin tam olmasina gerek yok, o yuzden biz 555 px diyelim. Simdi ana
icerik elementinin 555 px olacagini, yan barin da 345 px olacagini biliyorsunuz.

Kolay degil mi?

Hepsi bu kadar degil. Altin orani sekillerin ytksekligi ile oranlayarak da
kullanabilirsiniz. Bu, altin oran hesaplamalari ile estetik olarak géze hos gelen
alanlarin olusmasi ile sonuglanacaktir.

lgi Merkezi Olusumu
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Renk

Renk, Bir 1sik kaynagindan yayilan isinlarin nesnelere carptiktan sonra yansimalari
sonucu gézumuzun algiladigl duyumdur. Temel olarak Ug ana renk vardir, kirmizi,
mavi ve sari yesil turuncu ve mor ise bu Ug¢ ana rengin birbirleriyle karisimlarindan
olusan ara renklerdir.


https://jn7.net/wp-content/uploads/2020/04/ilgi-merkezi.jpg
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Renk carkinda birbirinin karsisinda olan renklere “tamamlayici renkler” adi verilir. Bu
renkler, zitlik olustururlar

Renklerde zitlk, tc faktore baglhdir: rengin diger bir sdylenis sekli olan ton, rengin
acikhgr ya da koyulugu olan deger ve rengin safligl ya da yogunlugu olan
doygunluktur. Renge siyah ekleyerek, bulaniklastirip koyulastirilabilir. Beyaz
ekleyerek ise, renk beyazlatilabilir ve bir ton acilabilir (Campbell, 2001)

Eger zit renkler bir arada kullaniliyorsa, ortaya ¢ikan rahatsizhgl gidermek i¢in bir ya
da iki rengin de doygunlugunu azaltilabilmektedir. Ornegin kirmizi ve yesil bir arada
kullanilacaksa kirmizi pembeye cevrilebilir. Baska bir dneri de; iki rengin arasina
siyah bir ¢izgi cekmek olabilir.

Renk tcluleri Armoni Olusturmamizda en buyuk yardimcimizdir.

Renk, neredeyse bir sitenin basarisini tanimlamada icerik ve gezinti kadar énemlidir
ve tasarimin etkili bir bilesenidir. Renk, siteye sadece gorsel bir cekicilik katmaz, ayni
zamanda hedef kitleye (6grenene) gonderdigi mesajdan 6turu de 6nemlidir. Renge


https://jn7.net/wp-content/uploads/2020/04/renkler.png

Jn7.net — Teknoloji ve Programlama Makaleleri 29.04.2020

karsi tepkiler, pek cok faktore baglidir. Ornegin, renk kort kullanicilar icin kullanislhilik
boyutu dnemlidir.

Renk sembolizmi, kulturler arasinda carpici bir bicimde farklilik gosterebilir. Hatta
kullanilan renkler, donemlere gore de degisebilmektedir.

Ornegin yakin zamana kadar, 6zellikle 6gretim amach web sitelerinde mavi artalan
yaygindi. Simdilerde, yeni arayislar devam etmektedir. Egilimler, her alanda oldugu
gibi web sitesi tasariminda da insanlari etkilemektedir.

Yas ve deneyim de, renk Uzerinde etkili faktorlerdendir: Cocuklarin cogu acik, canli
renkleri severlerken, yetiskinlerin renk tercihleri, 6grenilen tepkilerden
etkilenmektedir ve bu tercih, genc insanlarin tercihlerine goére daha pastel
olmaktadir.

Genel hatlari ile renk kullanma ilkeleri:

Guclu ve Parlak:

Saf, parlak ve ¢cok guclu renkler az kullaniimali ya da sénuk artalan tonlari ile
kullanilmalidir. Boylelikle, guclt renkler, belirli bir 6zellige dikkat cekmekte
kullaniimaktadirlar. Ogrenenleri, parlak, giicli renklere bogmamak gerekir. Cinka,
bu durumda, dikkat; asil icerikte degil, renklerde toplanir.

Ac¢ik ve Koyuyu Karistirmak:

Acik, parlak renkler, en iyi kendilerine yakin koyu bir renk ile karistirilirlar. Bu karisim,
zithk saglar ve belirli bir seyi vurgulamayi ya da dikkati cekmeyi saglar. Parlak ve koyu
renkleri bir arda kullanirken dikkatli olmak gerekmektedir. Cinku bazen bu goruntu,
g06zU zorlayabilmektedir.

Artalan:

Artalan, genis-alan ya da temel renkler dingin, yumusak, donuk, sesiz, séntk, dogal
renkler olmahdir ki, daha kicuk parlak alanlar canli bir sekilde goze carpmalidir.

Birlik:

Genis alanlar farkli renklerle doldurulmamalidir ya da farkli renkleri birbiri ile
dokumak gerekir

Tarayiciya Gore Degismeyen (Browser-Safe) Renkler

Bazen buyuk bir 6zenle hazirlanan bir web sitesi, 6grenenlerin ekraninda, hazirlayan
kisinin ekranindan tamamen farkli bir sekilde gérinebilmektedir. Bunun sebebi;
ekranin kalitesinden, buyuklugunden, parlakhginin -koyulugunun ayarindan,
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bilgisayarin kisisel bilgisayar ya da MAC olmasindan ve bir de tarayicidan (browser)
kaynaklanabilir. Tarayicidan kaynaklanan farklhgi gidermek icin tarayiciya gore
degismeyen 216 renkten biri kullanabilir.

Tarayicidan etkilenmeyen renkleri kolayca tanimlamak icin renklerin RGB (kirmizi,
yesil, mavi) degerlerinin her zaman 51'in katlarinin olmasi kurali kullanilabilir. Baska
bir deyisle, eger tum U¢ deger de 51’e bdlunebiliyorsa, renk, tarayiciya gore
degismez.

Yalniz, HTML dili, on altilik sayi sistemi (hex) degerlerine ihtiya¢ duyar. Bu durumda,
bu kurala gore onaltilik sayi sistemi degerleri, sadece 00, 33, 66, 99, CC ve FF
icerebilir (Weinman, 2002; Merchant, 2000; Mlawer, 2000).

En yuksek degerler (RGB = 255 255 255) ya da Hex = FFFFFF) beyazdir. En dusuk
degerler ise (RGB = 00 00 00 ya da Hex = 000000) siyahtir.

Renkleri gorsel olarak segcmek icin, cesitli web sitelerinden Tarayiciya Goére
Degismeyen Renk Haritalarina ulasilabilir.

Renkleri dizenlemek, WYSIWYG (what you see is what you get - ne gorirsen onu
alirsin) grafik web sayfasi duzenleme programlari ile oldukca kolaydir. Ancak bu
programlar olmadan renk dizenlemek, zor olabilmektedir. Renk bi¢im imi (tag)
icinde onaltilik sayi sistemi (hexadesimal) kod ile belirtilir. Bicim iminde, onaltilik sayi
sistemi kodunun 6nudnde “#" isareti yer alir: (#RRGGBBB)

Web tasariminda renklerin psikolojik ydnunun yani sira, siteyi hazirlayan kisi, sitenin
kolayhkla okunabilir olmasina ve artalan, grafikler, baglantilar (link) ve icerikte
kullanilan renklerin uyumuna dikkat etmelidir. Asagida bazi renklerin 6zellikleri
verilmistir.

Mavi: Cok populer bir artalan rengidir. Baris, dinginlik, ahenk, umut ve guiven
duygusu verir. Pastel ve “soguk” renklerle (yesil tonlari gibi) uyumludur. Toprak
tonlari ve gri ve bej gibi notr renkler ile mikemmel bir uyum icindedir. Fakat turuncu
ile maviyi birlikte kullanirken dikkatli olmak gerekmektedir, cinkd bu ikili, birbiri ile
zittir ve birlikte kullanildiklarinda kétu bir etkiye neden olabilmektedirler.

Bej: Pratiklik, muhafazakarlik ve yalnizlik hissini veren notr bir renktir. Artalan igin iyi
bir renktir ve icerigin en ust duzeyde okunabilirligini saglar.

Yesil: insanlar Gzerinde hem olumlu ve hem de olumsuz giicli duygular
olusturabilir. Sadakat ve zekayi simgeler. Kirmizi ile beraber kullanirken dikkatli
olunmahdir. Canku zit renklerdir ve 6zellikle renk korleri icin okunabilirligi neredeyse
imkansiz kilarlar.
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Gri: En muhafazakar renk tonudur ve Uzuntd, gizlilik ve guvenirligi simgeler. Sikici bir
renktir, rutindir ve ruhsuzdur. Ogretim amacli web sitesi tasarimlarinda tavsiye
edilmeyen artalan renklerindendir.

Lavanta: Pek cok insanin guc¢lt duygular hissettigi bir baska renktir. Pasteldir, uygun
kullanildiginda romantizm, nostalji ve zarafet hissi uyandirir ve yaratici, farkh ve
ahsiimamis oldugu icin tercih edilen bir renktir. Diger pastel renklerle uyumludur.
Son zamanlarda egitim kurumlarinin tercih ettigi renkler arasinda sayilabilir.

Turuncu: Sicak bir renktir - hayranlik verici, canli ve samimidir. Sitenin g6z alici ve
dikkat cekici olmasi i¢in turuncu kullanilabilir. Artalan rengi olma acisindan zayiftir.
Mavi ile kullanmaktan kaginilmalidir.

Kirmizi: Siddetli ve glclU her seyi temsil eden tum renklerin en sicagidir. Sicak ve
ates, hiz ve lezzet, kan ve heyecan, rekabet ve saldiri gibi tum duygular kirmiziyi
animsatir. Ozellikle, diger nétr renkler ile kullanildiginda mikemmel bir vurgu saglar
fakat yesil, mavi ve mor ile uymaz.

Sari: lyimserlik, mutluluk, idealizm ve hayal glicini temsil eder. Zit renkler ile
kullanildiginda okunabilirligi kolay olan iyi bir artalan rengidir.

Beyaz: Temizlik , saflik, genclik, siradanlik ve masumiyetin rengidir. En populer
artalan rengi olmaya baslamistir, cinkt ekranda en iyi okunabilirligi saglamaktadir
(Parzek, 2002).

Elbette tum bu kombinasyonlar rengin tek basina kullanildigl hali isaret etmektedir.
Renk cevreledigi ve ya cevrelendigi renklere gore de deger ve anlam kazanir.

Yazi Karakteri (Tipografi)

Yazi karakteri daha ¢ok okunulabilirligiyle deger ifade eder. Ancak icerigin zorladig
sartlarda farkli yazi karakterleri de kullanilir. Bu icerigin uzunlugu, duygusu ve
zorunluluklariyla cercevelenebilir. Herkes icin erisilebilirlik dustnualdugunde 12
punto asagisindaki yazilar, okuma sorunlarina neden olabiliyor.

Tipografinin en 6nemli konusu okunabilirliktir. Baski tasarimcilari daima serifli
(tirnakli - pabuclu) fontlardan hoslanmislar ve tasarimlarinda kullanmislardir. Cinkt
serifli fontlarda bulunan sinirlar, géranarlagua arttirdig) gibi, font formlarinin daha
kolay farkedilmesini saglar.

Web Uzerinde ise daha cok duz fontlarla karsilasiriz. Okunmasi daha kolaydir.

Sans-serif fontlarin, genellikle ekran Uzerinde daha zor okundugu dusunulur. Fakat
artik daha fazla kullanicinin yiksek ¢6zunurluklt ekranlari ve font yumusatma
teknolojisinin gelismesi ile, serifli fontlarin gdvde metni icinde daha kolay
okunmasini saglamaktadir.
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TUm resim iceriklerinin ve metnin yer aldigl videomuzu izleyebilirsiniz.

https://www.youtube.com/watch?time_continue=208&v=G8SBhVZZnSo&feature=em
b_logo

Sizlerden de yorumlarinizi bekliyoruz.
Makalemizin adresi : https://wp.me/p3g381-tH

Sitemizin adresi : https://jn7.net
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